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Dzien 1. Zwierzeta na wsi
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Ogladanie ksigzek tematycznie zwigzanych ze zwierz¢tami zyjacymi na wsi.
Rodzic prezentuje przyniesione ksigzki, czyta zawarte w nich ciekawostki. Dziecko
nazywa zwierzeta, nasladuja ich odgtosy. Okresla ich wyglad: kolory, liczbe konczyn.

Cwiczenia konstrukcyjne — budowanie z klockow zagrod dla zwierzat. Figurki
zwierzat, klocki. Dziecko buduja zagrody dla zwierzat 1 umieszcza w nich figurki
zwierzat mieszkajacych na wsi. Okresla wielko$¢ zwierzat 1 ich zagrod: mate
zwierzeta — mniejsze zagrody, duze zwierzeta — duze zagrody. R. podaje nazwy
zwierzgcych domow: kon mieszka w stajni, $winia — w chlewiku, krowa — w oborze,
kura — w kurniku.

Cwiczenia logopedyczne usprawniajgce narzady mowy — jezyk, wargi, zuchwe.
Lusterko dla dziecka. R. podaje dziecku lusterko. Demonstruje prawidiowe wykonanie
¢wiczen, powtarzajac je kilkakrotnie.

v’ Jedziemy na wie$ — dziecko wibruje wargami — nasladuje samochéd jadacy na

wies.

v Konik — dziecko nasladuje klgskanie konika: mocno przykleja jezyk utozony
szeroko przy podniebieniu i odklejaja go zdecydowanym ruchem. Pracy
jezyka towarzyszy praca warg, ktore raz sa szeroko rozlozone, a raz ulozone
w dziobek.

Krowa — dziecko nasladuje ruchy zucia, poruszajgc dynamicznie zuchwa.

Kot oblizuje si¢ po wypiciu mleka — dziecko przesuwa jezykiem po gomej i
po dolnej wardze, przy szeroko otwartej jamie ustne;.

Pies gonit kota i bardzo si¢ zmeczyt — dziecko wysuwa jezyk na brodg i dyszy.
Swinka — dziecko wysuwa wargi mocno do przodu, nasladuja ryjek §winki.
Myszka bawi si¢ w chowanego — dziecko wypycha policzki czubkiem j¢zyka
od wewngtrznej strony: raz z jednej, raz z drugiej strony.
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v Miotla — dziecko nasladuje gospodarza zamiatajacego podworko, przesuwajac
jezyk od jednego do drugiego kacika ust, przy szeroko otwartych wargach.
Zabawa ruchowa Kury do kurnika. R. wyznacza miejsce do zabawy — kurnik. Dziecko
nasladuje odgtos kur (ko, ko) i ich chdd, poruszajac rekami jak skrzydtami. Na hasto: Kura do
kurnika, kura chowa si¢ do kurnika

Quiz wiedzy Zwierzgta na wiejskim podworku.

Obrazki zwierzat zyjacych na wsi i w zoo, dwustronne obrazki usémiechnietej buzi i smutnej
buzi, przyklejone na patyku.

R. pokazuje obrazek zwierzecia, dziecko podaja jego nazwe i odpowiada na pytanie:
Czy to zwierze zyje na wiejskim podworku? Dziecko pokazuja obrazek u§miechnigte;j
buzi, jesli uwazaja, ze tak, a smutnej buzi, jesli uwaza, ze nie.

Obrazki do wycigcia.
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Stuchanie opowiadania A. Widzowskiej Nauka ptywania

Nawet kiedy spal, przez sen przebierat nozkami jakby phywatl w stawie.
Nie musial chodzi¢ na basen ani bra¢ lekcji ptywania, bo gdy tylko wyklut
sie z jajka, od razu wskoczyt do miski z wodg i zanurkowal. Kaczorek
myslat, ze wszystkie zwierzeta sq dobrymi plywakami. konie, psy, koty,
krowy, swinie, kroliki, a przede wszystkim kury. Pewnego dnia Ptas
oglosit zawody ptywackie w stawie nieopodal domu. Okazalo sie, ze
chetne do pltywania byly zwierzeta: pies Merdus, dwie kaczki blizniaczki i
zaba Kumcia. — Jak to? — zdziwit si¢ kaczorek Ptas. — A dlaczego nie
przyszly $winki? — Swinki wolg kapaé swoje ryjki w korytku — wyjasnil
pies. — A konie i krowy? — One wolg bra¢ prysznic na tgce w czasie
deszczu. — A krdliki i koty? — dopytywat sie Ptas. — Uciekajg na samq mysl
o phywaniu w wodzie. — Cate szczescie, ze jest chociaz kurczak —
powiedziatl kaczorek, widzgc stojgcego nieopodal kurczaczka Pazurka. —
Ale ja tylko przyszedlem popatrzec... — szepngt kurczak. — Jak to? Nie
chcesz zdoby¢ pierwszego miejsca w plywaniu? — zdziwit si¢ Ptas. —
Chcialbym, ale... kurczaczki i kurki nie potrafig plywa¢é. — Ja potrafie! —
pisneta zaba Kumcia, zaktadajqc na glowe czepek kgpielowy. — Umiem
phwac Zabkq, delfinem, kraulem i pieskiem — pochwalita si¢. — Pieskiem
to plywam ja! — oburzyl sie Merdus. Kaczorek Ptas nie mogt uwierzy¢, ze



kurczaki nie znajq sie na plywaniu. — Zaraz cie naucze — powiedziat i
pokazal Pazurkowi, jak przebierac nozkami i jak machac skrzydetkami. —
A teraz wskakuj do stawu i pamietaj, dziob unos nad wodq! — Mama mi
mowita, zebym nigdy nie wchodzit sam do wody — powiedziatl kurczaczek.
— Eee tam, przeciez nie jestes tu sam, zobacz, ilu nas jest. — Ale ja sie
boje... — Nie bqdz tchorzem. — Dajmy mu spokoj — powiedziat pies. — Ma
prawo sie ba¢. — Merdus ma racje — powiedziata zaba Kumcia. — Niech
kurczak stoi i patrzy. — Wszystkie ptaki to super plywaki! — stwierdzit
rozgniewany kaczorek i chciat wepchng¢ kurczaczka na site do wody. Na
szczescie w poblizu przechadzala sie pani Ges i w pore zauwazyla
niebezpieczenstwo. Ostonita kurczaczka swoim bialym skrzydfem i
powiedziata: — Nie mozna nikogo do niczego zmuszac¢ ani wpycha¢ na site
do wody. Pazurek mogtby sie utopic¢! Rozumiesz, zZe to niebezpieczne? —
Tak... — Czy ty, Ptasiu, umiesz lata¢ tak wysoko jak orly? — Nie... — A
gdyby orzel chcial cig zepchng¢ z wysokiej skaty, Zeby sprawdzié, czy
umiesz lata¢, to jak bys sie czut? — Batbym sig¢. — No widzisz. Jedni
potrafig swietnie ptywac, inni latac, ale nikt nie umie wszystkiego. —
Przepraszam — szepngt zawstydzony Ptas. — Brawo. To jest wilasnie to,
czego warto nauczy¢ wszystkich: stowa przepraszam.

Rozmowa kierowana na podstawie opowiadania i ilustracji w ksigzce. R. zadaje
pytania:

— Jakie zwierze ogtosito zawody ptywackie?

— Dlaczego nie wszystkie zwierzeta cheialy bra¢ w nich udziat?

— Kogo kaczorek Ptas chciat nauczy¢ ptywac?

— Jak oceniacie zachowanie kaczorka?

— Co powiedziata pani Ge¢$, ostaniajgc kurczaczka?

— Co to znaczy, ze nikt nie moze nikogo do niczego zmuszac?

Nazywanie umiejetnosci osiggnigtych przez dzieci. R. przypomina, ze nikt nie umie
wszystkiego, ale kazdy z nas potrafi robi¢ co$ bardzo dobrze. R. prosi, aby dziecko
aby powiedzialo, co dobrze potrafi robi¢. Jesli dziecko nie potrafi tego okresli¢, z
pomoca przychodzi mu R., okreslajac mocne strony dziecka.

Karta pracy. Dziecko: — nazywa zwierzeta na podstawie ogonow, — kolorujg rysunki
zwierzat, — nasladuja ich odglosy, — nazywa zwierzeta przedstawione na zdjgciu —
rysuje $winki wedlug wzoru.
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e Zabawy na §wiezym powietrzu.
Zabawa ruchowa z elementem rzutu — Zwierz¢ta na wsi.

Dziecko stoi .R. podaje nazwe¢ zwierzgcia 1 rzuca pitke do dziecka. Jesli dziecko ustyszy
nazwe zwierzgcia mieszkajgcego na wsi, musi ztapac pitke. Jesli R. poda nazwe zwierzgcia
zyjacego w zoo, dziecko nie powinno tapa¢ pitki. Jesli ztapie pitke wykonuje zadanie
ruchowe wskazane przez R.

 Zabawa biezna Koniki. Dziecko nasladuje ruchem konika, jednoczesnie klaskajac jezykiem.
Koniki szybko biegaja po tace, powoli wspinajg si¢ pod gorke 1 szybko zbiegajg z gorki.

I11.
1. Zwierzgce memory (mogg by¢ tez inne jesli nie posiadamy takich)

Potrzebujemy: pary jednakowych obrazkéw ze zwierzetami zyjacymi na wsi.



Rodzic pokazuje obrazki, dzieci nazywajg przedstawione na nich zwierzeta. Nastepnie rodzic
miesza je i rozktada w kilku rzedach obrazkami do dotu. Dzieci losuja dwa dowolne obrazki,
nazywaja przedstawione na nich zwierzeta. Jesli jest to para (te same zwierzeta), nasladuja
odglos, jaki wydaja zwierzgta i zabierajg obrazki. Jesli to nie para, odktadajg obrazki,
zapamigtujac ich miejsce. Wygrywa osoba ktora zbierze najwiecej par.

2. O jakim zwierz¢ciu mysle?

Potrzebne nam beda obrazki z poprzedniego zadania. Jezeli nie posiadamy memorow ze
zwierzgtami mozemy wykorzysta¢ obrazki z internetu lub ksigzek.

Rodzic rozktada obrazki zwierzat i opisuje szczegdtowo wyglad jednego z nich. Zadaniem
dziecka jest odgadniecie o jakie zwierzatko chodzi.

3. Kaczorek

Potrzebna: kolorowanka kaczki zamieszczona ponizej, plastelina jezeli nie mamy mozemy
wykona¢ kolorowa masg solng ( https://www.youtube.com/watch?v=1jIP06Xfbpg ).

Zadaniem dziecka jest wyklejanie rysunku plasteling. Na koniec dziecko moze nada¢ imi¢
kaczorkowi.

4. Nasladujemy zwierz¢ta — zabawa ruchowo — nasladowcza.
Potrzebne: dowolny instrument, obrazki zwierzat hodowlanych.

Dziecko porusza si¢ w rytmie wystukiwanym przez rodzica na instrumencie. Podczas przerwy
w grze rodzic pokazuje obrazek wybranego zwierzgcia, a dziecko je nasladuje (sposob
poruszania si¢ 1 odgtos jaki wydaje to zwierzg).


https://www.youtube.com/watch?v=ljIP06Xfbpg




